Schilerinnen und
Schiler entdecken
Informatik

Les éleves
decouvrent
I'informatique




Informatik praxisnah kennen lernen

Angebote fiir Schiilerinnen und Schiiler im Uberblick

Informatik pragt unsere Gegenwart und gestaltet unsere Zukunft. Wegweisende Neue-
rungen basieren auf Entwicklungen von Informatikerinnen und Informatikern. Ob me-
dizinische Robotik oder Applikationen, die unser smartes Leben erleichtern, ob Daten-
sicherheit fiir Grossbanken oder 3D Animationen, ob Netzwerkarchitektur oder Kom-
munikationstechnologie - eine Ausbildung in Informatik ist der Ausgangspunkt fir eine
faszinierende und kreative Berufstatigkeit.

Aber auch zukiinftige Erfinderinnen und IT-Cracks miissen klein anfangen:

e |hre Schiilerinnen und Schiiler haben noch keine Progammierkenntnisse? Kein Pro-
blem: es gibt zahlreiche Einsteigerkurse und-darauf aufbauende weiterfiihrende
Programme.

Die Schiilerinnen und Schiiler méchten Informatik als Teamarbeit erleben? In ver-
schiedenen spannenden Wettbewerben konnen sie Roboter bauen und viele interes-
sante Aufgaben lGsen.

Ihre gut informierte Klasse ist auf der Suche nach einer richtigen Herausforderung
und freut sich auf den Austausch mit Fachfrauen und Experten? In Projektwochen
kénnen die Schiilerinnen und Schiiler die Entwicklungsabteilungen von Universita-
ten, Fachhochschulen, Forschungszentren oder Unternehmen besuchen und sich von
Profis Unterstiitzung holen.

Méchten lhre Schiilerinnen und Schiiler wissen, wie die Informatikausbildung kon-
kret aussieht? Was sie im Informatikstudium erwartet? Die Universitaten, ETH und
Fachhochschulen bieten die Maglichkeit zum Schnuppern!

Die vorliegende Broschiire enthalt eine Zusammenstellung aller Angebote, die einen
Einblick in die Welt der Informatik vermitteln. Lehrpersonen finden zahlreiche Anre-
gungen, auf welch vielfaltige Weise Schiilerinnen und Schiiler interaktiv und spannend
Informatik kennen lernen oder vertiefen kdnnen - entweder parallel zum Unterricht oder
direkt als Teil des Unterrichts.

Die Broschiire enthalt folgende Informationen:

Kurzbeschrieb des Inhalts der verschiedenen Initiativen
Altersgruppe, fir welche die Angebote passend sind
Sprachregion, in der das Projekt stattfindet
Konktaktadresse flir Anmeldungen und Detailinformationen

Viel Spass beim Entdecken der Informatik in der Schweiz!




Découvrir l'informatique de maniére
pratique

Apercu de l'offre pour les éléves

Linformatique forge notre présent et faconne notre futur. Les développements des in-
formaticiens ont généré des innovations déterminantes. Robotique médicale ou appli-
cations facilitant notre vie quotidienne, sécurité des données pour les grandes banques
ou animations 3D, architecture de réseaux ou technologie de la communication, une
formation en informatique est le point de départ d'une activité fascinante et créative.

Les futurs inventeurs et cracks de l'informatique doivent bien débuter quelque part:

¢ Vos éléves n'ont pas encore de connaissances en matiere de programmation? Aucun
probleme: il existe de nombreux cours pour débutants et des programmes plus
poussés reposant sur cette base.

Les éleves souhaitent découvrir linformatique en travaillant en groupe? Divers con-
cours passionnants leurs donnent l'occasion de construire des robots ou de résoudre
des taches passionnantes.

Votre classe bien informée est a la recherche d’un véritable défi et réve d'un échange
avec des professionnels? Des semaines de projet permettent a vos éléves d’aller
visiter les départements de développement des universités, hautes écoles et centres
de recherche ou encore des entreprises poury obtenir le soutien de professionnels.

¢ Vous éleves souhaitent savoir a quoi ressemble concretement la formation en infor-
matique? Ce qui les attend lors détudes en informatique? Les universités, EPF et
hautes écoles specialisées leur donnent la possibilité de se faire une idée concrete!

Cette brochure contient un résumé de toutes les offres permettant de se faire une idée
de lunivers de linformatique. Les enseignants y trouveront de nombreuses idées sur
les diverses manieres de faire découvrir Uinformatique a leurs éléves, de-maniére inter-
active et passionnante a la fois, ou d’approfondir leurs connaissances'dans ce domaine,
que ce soit parallélement a l'enseignement ou comme élément des/cours.

La brochure contient les informations suivantes:

e Description bréeve du contenu des diverses initiatives

e Groupe d'age auquel s'adressent les offres

e Région linguistique dans laquelle se déroule le projet

e Adresse de contact pour les inscriptions et les informations détaillées

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir a découvrir Uinformatique en Suisse!




Informatik ist eine hochinteressante Wissenschaft und bietet vielseitige und zukunfts-
weisende Berufsfelder. Im Vordergrund sind die vielen Anwendungen und Gadgets der
digitalen Welt sichtbar - dahinter steckt eine Wissenschaft, die genauso spannend ist.
Die vorliegende Broschiire bietet einen umfassenden Einblick in diese Welt der Informa-
tik. Hochschulen, Verbande, Initiativen und Firmen sind standig bemiht, den Jugendli-
chen von der Primarschule bis zum Gymnasium - und dariiber hinaus - anspruchsvolle
Programme zu bieten, um die Informatik in der Schule sichtbar zu machen und Schiile-
rinnen und Schiiler fir diesen spannenden Beruf zu begeistern.

Das vielfaltige Angebot im Bereich Informatik wird in dieser Broschiire gebiindelt und
Ubersichtlich dargestellt. Es ist unabdingbar, Schiilerinnen und Schiiler schon frithzeitig
spielerisch an die Informatik heranzufiihren, bildet die Wissenschaft doch die Grundlage
zum Verstandnis unserer Informationsgesellschaft. Der SVIA - Schweizerische Verein
fur Informatik in der Ausbildung -, der diese Broschiire mit herausgibt, verbindet damit
die Hoffnung, dass das Verstandnis der Informatik sich in den Schulen nach und nach
ausbreitet und zu einer neuen Qualitat des Unterrichts in Informatik, ICT-Anwendungen
und Medienbildung fihrt.

Hansjirg Perino

Prasident
SVIA Schweizerischer Verein flr Informatik in der Ausbildung S%q

SSIE Société Suisse de l'Informatique dans U'Enseignement % S%
SSII Societa Svizzera per UInformatica nell'Insegnamento S%

Mit freundlicher Unterstiitzung der Hasler Stiftung

Die Hasler Stiftung fordert Bildung, Forschung Innovation auf dem Gebiet der Informati-
ons- und Kommunikationstechnologie zum Wohl und Nutzen des Denk- und Werkplatzes
Schweiz. Sie wurde 1948 von Gustav Hasler gegriindet. Mehr zur Hasler Stiftung und
ihrer Forderung der Informatik in der Schule unter www.haslerstiftung.ch.

HASLERSTIFTUNG




L'informatique est une science passionnante offrant des opportunités professionnelles
d'avenir variées. Les nombreuses applications et gadgets du monde numérique occu-
pent le devant de la scéne et cachent une science tout aussi intéressante. Cette bro-
chure propose un apercu complet du monde de linformatique. Des hautes écoles, des
associations, des initiatives et des entreprises s'efforcent sans relache d'offrir aux jeu-
nes - de l'école primaire au gymnase, et au-dela - des programmes exigeants afin de
rendre linformatique visible a l'école et d’enthousiasmer les éléves pour cette profes-
sion passionnante.

Loffre variée dans le domaine de linformatique est représentée de maniéere groupée
et claire dans cette brochure. Il est indispensable de familiariser les éleves suffisam-
ment tot avec linformatique, de maniére ludique, cette science constituant la base
de la compréhension de notre société de linformation. La SSIE, la Société Suisse de
UInformatique dans UEnseignement, co-éditrice de cette brochure, espére ainsi que la
compréhension pour linformatique se développera de plus en plus dans les écoles et
conduira a une nouvelle qualité des cours d'informatique, d’applications ICT et de for-
mation aux médias.

Hansjiirg Perino
Président
SVIA Schweizerischer Verein fiir Informatik in der Ausbildung SW

SSIE Société Suisse de UInformatique dans Enseignement % SSIE
SSII Societa Svizzera per UInformatica nell'Insegnamento S%

Avec le soutien amical de la Fondation Hasler

La Fondation Hasler encourage la formation, la recherche et l'innovation dans le domai-
ne des technologies de l'information et de la communication pour le bien et a l'avantage
du savoir et de lindustrie en Suisse. Elle a été fondée en 1948 par Gustav Hasler.
Vous trouverez de plus amples informations sur la Fondation Hasler et son soutien a
Uinformatique a U'école sur www.haslerstiftung.ch.

HASLERSTIFTUNG
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Bugnplay

Migros-Kulturprozent /
Migros pour-cent culturel / Migros percento culturale

&

bugnplay.ch ist ein Wettbewerb fiir Projekte, die sich in kreativer
und kritischer Weise mit Medien und Technologie beschaftigen.
Teilnehmen konnen Jugendliche von 8 bis 20 Jahren: einzeln oder
in einer Gruppe von maximal fiinf Jugendlichen und drei Coaches
konnen sie Projekte aus den Bereichen Audio, Video, Web, Installa-
tion und Robotik einreichen. Es konnen Preise bis zu 1°000 Franken
gewonnen werden.

Anmeldung bis 31. Januar 2011, Abgabe Ende Marz 2011
Inscription jusqu‘au 31 janvier 2011, remise fin mars 2011

bugnplay.ch récompense des projets ayant une approche créative et
critique vis-a-vis des médias et de la technologie. Les jeunes de 8
a 20 ans peuvent y participer, seuls ou en groupes de cing adoles-
cents et de trois coaches au maximum. Les projets peuvent relever
des domaines audio, vidéo, web, installation et robotique. Des prix
jusqu’a 1°000 francs attendent les vainqueurs.

bugnplay.ch & un concorso per progetti che si occupano in modo
creativo e critico dei media e della tecnologia. Tutti i giovani tra i 8
e i 20 anni possono iscriversi: & possibile partecipare da soli oppure
in gruppi da non pit di cinque membri e tre “allenatori” per presen-
tare progetti nell'ambito audio, video, web, installazione e robotica.
Inoltre & possibile vincere dei premi fino a 1'000 franchi.

First Lego League Robotic Challenge

First Lego League

O

Die FIRST Lego League ist ein weltweit ausgetragener Roboter-
wettbewerb fiir Kinder und Jugendliche zwischen 10 und 16 Jah-
ren. Die Idee stammt von der Lego Company und der Non-Profit-
Organisation FIRST. Kreativitat und Teamgeist zahlen dabei mehr
als technische Spitzenleistungen. Die Teilnehmenden miissen ei-
nen Roboter aus Legosteinen entwerfen und programmieren, der

September - November
septembre - novembre

B il wed u2d 18 82

Informationen
Informations
Informazione
Association Robot-CH
bugnplay.ch

c/o update AG
Seefeldstrasse 5a
8008 Zirich
http://bugnplay.ch

e il wd 189

Informationen
Informations

EducaTec AG

Altes Schulhaus
Kanzleigasse 2

5312 Déttingen
www.firstlegoleague.ch
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Informatik-Biber / Castor Informatique /
Castoro Informatico

SVIA - SSIE - SSlI

@ November / novembre / novembre

Der Informatik-Biber ist ein internationaler Online-Wettbewerb
fir Kinder und Jugendliche der Klassenstufen 5 bis 13. Der Infor-
matik-Biber weckt das Interesse an Informatik durch spannende
Aufgaben, die keine Vorkenntnisse erfordern. Der Wettbewerb
zeigt jungen Menschen, wie vielseitig und alltagsrelevant Informa-
tik ist und regt zur weiteren Beschaftigung mit der Disziplin an.

Le Castor Informatique est un concours international en ligne pour
les jeunes de la 5e a la 13e année scolaire. Ce concours éveille l'in-
térét pour linformatique par des exercices captivants qui ne né-
cessitent aucune connaissance préalable dans le domaine. Castor
Informatique montre aux jeunes que linformatique est variée et
qu’elle joue un réle important dans notre quotidien, les incitant a
s'intéresser de prés a cette discipline.

Il Castoro Informatico &€ un concorso internazionale per giovani dal
5°al 12° anno scolastico al quale si puo partecipare online. Vengo-
no trattati dei temi e problemi dell'informatica interessanti e affa-
scinanti, che non richiedono preconoscenze specifiche. Il concorso
mostra ai giovani la versatilita e Lutilita pratica dell'informatica e
promuove un successivo impegno nella disciplina.

Informatik-Olympiade
UOlympiade Suisse d'Informatique

Schweizer Wissenschafts-Olympiaden

Einsendeschluss im November /
Date limite des envois en novembre

Die Schweizer Informatik-Olympiade SOl ist ein Wettbewerb fiir
Jugendliche unter 20 Jahren, bei dem verschiedene Bereiche wie
praktisches Programmieren, theoretische Informatik und Krea-
tivaufgaben abgedeckt werden. Der Wettbewerb bietet Informa-
tikinteressierten eine Plattform, um sich mit Gleichgesinnten zu
messen. Die Gewinner reprasentieren die Schweiz bei der Interna-
tionalen Informatik-Olympiade, bei der Olympioniken aus weltweit
80 Landern teilnehmen.

8 i e vl 81 82

Informationen
Informations
Informazione

SVIA - SSIE - SSlI

c/o Hasler Stiftung
Hirschengraben 6

3001 Bern
www.informatik-biber.ch
www.castor-informatique.ch
www.castoro-informatico.ch
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Informationen
Informations

Verband Schweizer
Wissenschafts-Olympiaden
Universitat Bern
Gesellschaftsstrasse 25
3012 Bern

www.soi.ch



Les olympiades suisses d'informatique SOl sont un concours
s'adressant aux jeunes de moins de 20 ans et couvrant des domai-
nes varies comme la programmation pratique, linformatique théo-
rique et des taches créatives. Le concours offre aux personnes inté-
ressées une plateforme leur permettant de se mesurer entre elles
Les gagnants représentent la Suisse lors des olympiades interna-
tionales d'informatique auxquelles participent les représentants de
plus de 80 pays.

RoboCup l l l
Robot-CH
@ 5.-11. Juli 2011, Istanbul / 5-11 juillet 2011, Istanboul Informationen

Informations
RoboCup ist ein internationaler Roboterwettbewerb, bei dem ein e
Association Robot-CH

Roboter-Fussballteam konstruiert und programmiert wird; zudem ¢/o Y-Parc SA

wird in den Bereichen der Heimanwendung, der Logistik oder der , des Sciences 3
Rettung geforscht. In der Schweiz wird der Wettbewerb in drei ver-  cH-1400 Yverdon-les-
schiedenen Ligen ausgetragen: RoboCup@Home - hier steht die Bains

Interaktion mit dem Menschen im Zentrum der Roboterentwick- www.robocup.org
lung, Simulation 3D - dabei geht es um die Entwicklung von Fuss-

ballsimulationen - sowie RoboCup Junior - Primar- bis Gymnasi-

alklassen messen sich unter spezieller padagogischer Anleitung

im sportlichen Roboterbau.

RoboCup est un concours de robotique international ou le but prin-
cipal est de construire et de programmer une équipe de football
robotisée ; a titre accessoire, le service en milieu domestique, la
logistique ou encore le sauvetage font aussi l'objet de recherches.
La Suisse participe a ce concours dans trois ligues différentes:
RoboCup@Home, ou linteraction avec les humains est au centre du
développement des robots, Simulation 3D, qui porte sur le déve-
loppement de simulations de football, et RoboCup Junior, ou des
classes de gymnases se mesurent dans la construction de robots
sous une direction pédagogique spéciale.

Swiss€urobot
Robot-CH u ﬁ ﬂ d

@ Mai / mai Informationen

; . . ) . ) . . Informations
Swiss Eurobotist die Schweizer Sektion eines internationalen Wett- Association Robot-CH

bewerbs. Die Herausforderung besteht darin, Roboter zu bauen, ./, y-parcsa
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Projektwochen & KHurse
Semaines spéciales & cours
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Patenschaft fir Maturaarbeiten
Parrainage pour les travaux de maturité

SCNAT

Forschungsgruppen aus Hochschulen, Industrie und Praxis 6ffnen
ihre Tiren und stellen Maturandinnen und Maturanden ihre Kom-
petenzen und ihre Infrastrukturen zur Verfiigung, um Maturaar-
beiten zu begleiten - unter anderem auch fiir Projekte im Bereich
der Informatik. Die SCNAT hat die Themen und Infrastrukturen
sowie die Ansprechspartner auf der Website der SCNAT zusam-
mengestellt. Sie konnen direkt fiir eine mogliche Zusammenarbeit
kontaktiert werden.

Informationen
Informations

SCNAT Akademie der
Naturwissenschaften /
Académie des sciences
naturelles
Schwarztorstrasse 9

3007 Bern
www.maturitywork.scnat.ch




Des groupes de recherche provenant des hautes écoles, de lindus-
trie et de la pratique ouvrent leurs portes aux éleves de maturité.
Ils mettent leurs compétences et leurs infrastructures a disposition
afin de parrainer des travaux de maturité, notamment en informa-
tique. Une liste des themes, infrastructures et personnes respon-
sables est accessible sur le site Internet de la SCNAT. Ces inter-
locuteurs peuvent étre contactés directement afin de discuter des
possibilités de collaboration.
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Informationen
Informations
Schweizer Jugen

-
La Science appelle le \
jeunes E"\“‘

Stauffacherstrasse

=
3014 Bern . '\
www.sjf.ch §. >
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Ausstellungen / Museen / Science Center
€xhibitions / musées / musées scientifiques
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PHZ - Schwyz

In thematischen Modulen kdnnen Kinder und Jugendliche auf die-
ser Webseite Aspekte der Informatik selbstandig entdecken und
damit experimentieren. Neben Ratseln, Erklarungen und weiter-
fihrenden Links zum jeweiligen Thema fehlen auch Beispiele in
der Programmiersprache Scratch nicht. Ziel ist es zu zeigen, dass
Informatik mehr ist als nur Computer und Programmieren.

Sur ce site web, des modules thématiques permettent aux enfants
et adolescents de découvrir et d'exploiter de maniere autonome les
aspects variés de linformatique. En plus de devinettes, d’explica-
tions et de liens pertinents sur différents themes, le site comprend
des exemples de programmation en langage Scratch. Le but est de
démontrer que linformatique est davantage qu'un simple ordina-
teur ou que de la programmation.

' ilearn.IT.ch ’d . ' '
Padagogische Hochschule Zentralschweiz

Informationen
Informations
Padagogische Hochschule
Zentralschweiz - Schwyz /
HEP Suisse Centrale PHZ
Institut fir Medien und
Schule (IMS)

Zaystrasse 42

6410 Goldau
http://iLearnIT.ch







Informationstage an universitdren
Hochschulen und Fachhochschulen
Journées d'information des universités
et des hautes écoles spécialisées
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Schnuppertage
Jours de stage
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